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Rewitalizacja EC-1 Potudniowy-Wschod

2017-12-21

2023-09-30 (Projekt zakonczony)

EC-1 L4dz - Miasto Kultury
EC-1 L4dz - Miasto Kultury

Europejski Fundusz Rozwoju Regionalnego

RPO WL Zintegrowane Inwestycje Terytorialne

Projekt zrealizowany w ramach Osi Priorytetowej VI Rewitalizacja i
potencjat endogeniczny regionu, Dziatanie VI.1. Dziedzictwo
kulturowe i infrastruktura kultury, Poddziatanie VI.1.1. Dziedzictwo
kulturowe i infrastruktura kultury - ZIT

Glownym celem projektu byt rozwoj potencjatu gospodarczego i
turystycznego miasta i regionu poprzez stworzenie oferty
edukacyjnej, rozrywkowej i kulturalnej w zakresie branzy
technologii wizualnych, gier komputerowych i komiksu prowadzacy
do pozyskania nowych odbiorcow tejze oferty wsrod
zidentyfikowanych grup docelowych.

35 441 759,86 zi

23 392 463,07 zt

Zakres projektu przewidywat powstanie Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej - istotnego w skali kraju i regionu osrodka dziatan
kulturalno-edukacyjnych i ekspozycyjnych w obszarze kultury
cyfrowej, silnie zwiazanej z przemystami kreatywnymi, w tym w
szczegdlnosci z produkcja gier wideo i innymi projektami z obszaru
medioéw interaktywnych. Oferta Centrum poswiecona komiksowi
sktada sie z ekspozycji statej, wystaw czasowych oraz sciezki
tworzenia komiksu - warsztatow dla dzieci, mtodziezy i dorostych.
Oferta Centrum poswiecona narracji interaktywnej obejmuje strefe
poswiecona historii gier komputerowych w Polsce i na swiecie;
strefe VR i AR oraz Sciezke tworzenia gier wzbogacona o komponent
warsztatowy. Centrum bedzie takze realizowac inne funkcje
kulturalne i spoteczne: organizowane beda festiwale, wystawy i inne
przedsiewziecia kulturalne np. game jamy, wydarzenia e-sportowe,
premiery gier i komiksow, spotkania z twércami gier i komikséw,
majace na celu upowszechnianie sztuk audiowizualnych i
multimedialnych, wspieranie i promocje twércéw oraz budowanie
wiezi spotecznych.
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